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E um jogo bem conhecido, ideal para cumprir o objetivo do distanciamento. Formar figuras para fazer um
percurso, alguns objetos que se convertam em "cercas" para pular, paus marcando espagos para saltar, um
arco ou area demarcada para fazer uma dancga, um trecho circulando ao contrario. As possibilidades sao
quase infinitas, de acordo com o espaco disponivel.
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Outro classico, mas é um dos jogos que mais respeita o distanciamento social. Individualmente ou em
equipes, os participantes representam um animal, filme ou situacdo do dia a dia. Se quisermos mais emocao,
acrescentamos um tempo maximo para adivinhar.
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Nao é necessaria maquina fotografica para este jogo, apenas alguém com uma boa memoaria fotografica.
Todos os participantes (exceto o escolhido como "fotdgrafo”, que se vira ou deixa o local) tém que fazer uma
pose especifica, colocar um acessorio e ficar parados como se fossem ser fotografados. O fotégrafo aparece,
olha bem para todos, guarda os detalhes, d4 meia-volta (ou vira-se) para alguém mudar a sua pose. Ao
regressar, o fotégrafo tem que adivinhar as alteracdes. Quando adivinha corretamente, outra pessoa
torna-se o fotégrafo.
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