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JOGO DA SERPENTE
' E DA ESCADA

Nomero de jogadores: 2 pessoas.

. A partir dos 5 anos, na companhia de um advlto.
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< PINTE O TABULEIRO, AS PEDRINHAS E JOGUE! ' -
- Procurem por 2 pedrinhas pequenas do s
p tamanho dos quadradinhos do tabuleiro e N
P pintem cada pedra de uma cor diferente. Entao,
pintem o tabuleiro, e VAMOS JOGAR! ' 0
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Como jogar:

Os jogadores iniciam o jogo com as pedrinhas escolhidas e se revezam
jogando um dado que informa quantas casas deverao ser avancadas.

As pedras se movem de acordo com a numeracao do tabuleiro, em ordem ’
crescente. Se no final de um movimento um jogador cair em um quadrado

onde comeca uma escada, ele sobe até o quadrado onde a escada

termina. Se, ao contrario, cair em uma casa onde comeca a cabeca de uma
serpente, desce por ela até o quadrado onde termina sua cauda.

Se um jogador tirar um 6, podera mover-se e jogar novamente o dado. Se
um jogador obtém trés 6 consecutivos, deve voltar para a casa inicial e nao
pode mover sua pedra até tirar novamente um 6.

O jogador que conseguir chegar a casa final sera o vencedor. 4
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